KARTA PRACY — Zt OZONOSC OBLICZENIOWA ALGORYTMOW
Imi@ i NAzZWISKO: ..., Klasa: .................... Data: ....................
INSTRUKCJE

Ponizsza karta pracy opiera sie na artykule "Jak oceni¢ ztozono$¢ obliczeniowg algorytmu?".
Zanim zaczniesz rozwigzywac zadania, przeczytaj artykut.

CZESC 1: PYTANIA SPRAWDZAJACE
Odpowiedz na ponizsze pytania na podstawie artykutu. Odpowiadaj petnymi zdaniami.
1. Wyjasnij, jakie sg dwa gtéwne sposoby wyszukiwania numeru telefonu w ksigzce

telefonicznej. Ktéry z nich jest bardziej efektywny i dlaczego?

2. Co to jest algorytm? Podaj przyktad algorytmu z zycia codziennego

(nie koniecznie z programowania).

3. Dlaczego "jak rosnie" czas lub pamie¢ jest wazniejsze niz konkretna liczba

operac;ji? Przytocz przykiad z tekstu.

4. Co oznacza litera 'n' w kontekscie ztozonosci obliczeniowej?

Podaj dwa przyktady, co mogtoby by¢ 'n'.



CZESC 2: NOTACJA DUZEGO O
Zadanie: Dopasuj typ ztozonosci do opisanego scenariusza.

Wybierz z: O(1), O(log n), O(n), O(n?), O(2")

SCENARIUSZ ZtOZONOSC

Szukasz swojego imienia w alfabetycznej liscie wszystkich
uczniow, czytajgc od gory do dotu

Znasz doktadny numer szafki — otwierasz jg od razu

Kazdy uczen musi przywitac sie z kazdym innym uczeniem

Szukasz w dzienniku — otwierasz w potowie
i zawezasz zakres

CZESC 3: ANALIZA KODU
Dla kazdego fragmentu kodu okresl ztozonos$¢ obliczeniowg. Wyjasnij swoj wybor.
1. Ponizszy kod sprawdza, czy liczba 7 jest na liscie:
for i in range(n):
if listafi] == 7:
return i
Ztozonos¢:

Wyjasnienie:

2. Ponizszy kod poréwnuje kazdy element z kazdym:
for i in range(n):
for j in range(n):
if lista[i] == lista[j]: print("Match!")
Ztozono$¢:

Wyjasnienie:




CZESC 4: ZADANIA PRAKTYCZNE

1. POROWNANIE ALGORYTMOW
Wyobraz sobie, ze szukasz numeru w ksigzce telefonicznej z 10 000 numerdw.
a) Wyszukiwanie liniowe (od poczatku do konca):

lle maksymalnie krokow?

b) Wyszukiwanie binarne (dzielenie na pot):

lle maksymalnie krokow?

c) Jaka jest réznica? lle razy szybsze jest wyszukiwanie binarne?

2. SKALOWANIE ALGORYTMOW
Algorytm A ma ztozonos¢ O(n), a algorytm B ma ztozonos¢ O(n?).

a) Jeslin = 100, ile operacji wykonuje kazdy algorytm?

b) Jesli n wzrosnie do 1000, ile operacji bedzie wykonywac kazdy algorytm?

c¢) Ktéry algorytm "skaluje sie" lepiej? Dlaczego?

CZESC 5: WYZWANIA DODATKOWE

Dla tych, ktérzy chcg pojs¢ dalej:

1. Wyobraz sobie funkcje, ktéra sumuje wszystkie elementy listy (przeglada
kazdy element raz). Jaka jest jej ztozonos¢? Czy mogtaby mie¢ lepszg

ztozonos¢? Dlaczego lub dlaczego nie?

2. Artykut wspomina "ztozonos¢ pamieciowg". Wyjasnij, jaka jest roznica
miedzy czasowg i pamieciowg. Czy zawsze szybszy algorytm zajmuje

mniej pamieci?



3. Funkcja fibonacci moze by¢ napisana na wiele sposobéw. Proste podejscie
rekurencyjne ma ztozonos¢ O(2”n). Dlaczego?

(Wskazowka: ile razy funkcja wywotuje siebie samg?)

REFLEKSJA
Napisz krétka refleksje (3-5 zdan) na temat tego, czego nauczytes sie dzisiaj

o ztozonosci obliczeniowej:
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